
 
Inhoud 

Dit spel bevat 296 kaartjes. De kaartjes zijn verdeeld over 13 thema's.  

Elk thema heeft een gekleurd icoontje. Zo kun je gemakkelijk zien welke kaartjes bij 
hetzelfde thema horen. 

thema's aantal kaarten aantal woorden icoontje

dieren    25 40

mensen 25 40

werkwoorden 25 40

lichaam en gezondheid 25 40

eten, drinken en    
boodschappen

25 40

wonen 25 40

kleding en uiterlijk 25 40

reizen en verkeer 25 40

weer en natuur 25 40

winkelen en vrije tijd 25 40

adjectieven 25 40

preposities 12 17

kleuren 9 12
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Tip: 

Neem 13 elastiekjes. De 13 thema's zitten in 5 pakjes verpakt. Ze volgen elkaar 
netjes op. Doe meteen een elastiekje om alle kaartjes van één thema nadat je ze 
uit de plastic folie hebt gehaald. Zo raken de kaartjes niet door elkaar. 

Doel 

Leg de kaartjes die bij een thema horen zo tegen elkaar dat het juiste plaatje en 
woord elkaar raken. Als je de kaartjes omdraait zie je een controlefoto en kun je 
zien of je het goed hebt gedaan. Er zijn kaartjes met enkel plaatjes en kaartjes met 
enkel woorden. 

 

 

Let op: 

Elk thema heeft één kaartje waarvan de helft is ingekleurd. Dit is het startkaartje. 
Je begint het spel door dit kaartje linksboven te leggen.  

Liggen alle kaartjes tegen elkaar en ben je klaar om ze om te draaien? 

Flip dan zo:  NIET zo:   
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Er zijn veel manieren om Taalflip te spelen. Hier zie je een paar voorbeelden: 

Taalflip solo 

Je kunt Taalflip alleen spelen en het extra uitdagend maken door jezelf te timen. 
Kun je je eigen record verbreken? 

Wil je eerst oefenen? Leg dan de kaartjes met de controlefoto naar boven en maak 
de puzzel. Liggen de kaartjes op de juiste plek en klopt de controlefoto? Draai dan 
de kaartjes om en bekijk goed welk woord bij welk plaatje hoort. 

 

 

Taalflip samen 

Zoek voor mij ... 
Leg het startkaartje linksboven. Alle andere kaartjes liggen zichtbaar met de 
speelkant naar boven. Speler 1 wijst op een van de woorden op het startkaartje en 
zegt het woord hardop. Nu is het de taak van speler 2 om het juiste kaartje te 
vinden en tegen het startkaartje te leggen. Daarna mag deze speler: 
- een plaatje aanwijzen waar de volgende speler het woord bij zoekt; 
- een woord aanwijzen en uitspreken waar de volgende speler het plaatje bij 

zoekt. En zo verder. 

Taalflip + memory 
Leg het startkaartje linksboven. Leg de overige kaartjes door elkaar op tafel met de 
speelkant naar boven. Bekijk de kaartjes goed. Draai nu alle kaartjes om behalve 
het startkaartje. Speler 1 draait een kaartje om. Kan het tegen het startkaartje 
gelegd worden? Doe dat dan. Is dit niet het geval? Draai het kaartje weer om. Nu is 
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de volgende speler aan de beurt. Het doel: samen zo snel mogelijk het spel 
afmaken. Of: de speler die de meeste kaartjes heeft gelegd is de winnaar. 

Met z'n vieren of vijven 
Deze variant kan gespeeld worden met de thema's met 25 kaartjes. Als je met vier 
spelers speelt wordt het startkaartje alvast op tafel gelegd. De spelers krijgen elk 6 
kaartjes. Speel je met 5 spelers? Dan krijgt ieder 5 kaartjes. Elke speler legt zijn of 
haar kaartjes voor zich op tafel, met de speelkant naar boven, of houdt de kaartjes 
bij zich en toont ze niet aan de medespelers. 

Bij vier spelers: De spelers gooien met een dobbelsteen. Degene met de hoogste 
worp mag beginnen. Als deze speler een kaartje heeft dat tegen het startkaartje 
gelegd kan worden dan doet hij of zij dat. Zijn er meer kaartjes die door de speler 
kunnen worden gelegd, dan gebeurt dat. Indien de speler geen kaartje  (meer) kan 
leggen, dan is de beurt voorbij. Hierna is de speler links aan de beurt. 

Bij vijf spelers: De speler met het startkaartje mag beginnen door het kaartje op 
tafel te leggen en eventueel meer kaartjes te leggen. Nu is de speler links aan de 
beurt. 

Degene die het eerst al zijn kaartjes kwijtraakt is de winnaar. 

Spelen met een dobbelsteen 
De kaartjes liggen in een doosje of met de spelkant naar beneden op tafel. Spreek 
van tevoren af wat het aantal ogen betekent voor het spel. Bijvoorbeeld: 

⚀ Pak een kaartje en leg het tegen een kaartje op tafel aan, indien mogelijk. 

⚁ Pak twee kaartjes en leg ze tegen kaartjes op tafel aan, indien mogelijk. 

⚂  Pak een kaartje van een andere speler en leg tegen een kaartje op tafel aan, 

indien mogelijk. 

⚃   Pak een kaartje en maak er een zin mee. 

⚄  Sla een beurt over. 

⚅  Ruil een kaartje met de speler naast je. 
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Spelen met een timer 
In plaats van tegen elkaar te spelen, kun je van het spel ook een race maken tegen 
de klok. Hoe snel kun je samen de kaartjes leggen? Kunnen jullie je eigen record 
verbreken? Of maak er een race van tussen teams. Welk team is het snelst? 

Zinnen maken 
Door thema's te combineren kun je oefenen in het maken van zinnen. 

Een voorbeeld:  
Er staan 3 doosjes op tafel met in elk doosje de kaartjes van de thema's mensen, 
werkwoorden en preposities. Het kunnen de kaartjes zijn met de afbeeldingen of 
de woorden. De spelers pakken om beurten uit elk bakje een kaart en maken een 
zin. Er staan meerdere woorden of afbeeldingen op een kaartje. Je kunt het spel zo 
spelen dat de speler het woord kiest waarmee een zin wordt gemaakt, of dat de 
andere spelers dat doen. 

De zangeres zit op ... (de bank, een stoel, het paard) 
De vriendin ligt onder ... (de tafel, een boom, een deken) 

Natuurlijk zijn er nog veel meer mogelijkheden om Taalflip te spelen. Heb je een 
idee voor ons? We horen het graag! Stuur een e-mail naar: info@boeklyn.com 
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